YETENEK AGIRLIKLI OGRETIM MODELI

CAMLICA Okullarinda, "Yetenek Agirlikli Tam Ogrenme Modeli" benimsenmistir.
Kigilerin 6grenme tarzlari, onlarin parmak izleri kadar 6zeldir.

Ogrenme bigimleri, temel olarak bireylerin 6grenme yetenekleri iizerine odaklanir.
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Dunn yapar. Ogrenme bigimleri iizerine yapilan aragtirmalar, en etkili 6grenmenin
bireysel farkhliklar: temel alan sistemlerde gergeklestigini gostermektedir.

Amag; “Tam Ogrenme"

Her &grencinin ayni konuyu kavrama siiresinin farkli oldugu gergeginden hareketle yeterli
zaman verildiginde, her 6grencinin 6grenebilecegi esasina dayanir.

En biiyiik farkimiz, uyguladigimiz "yetenek agirlikli 6gretim modeli" ve "farkli 6grenme
tarzlar" ile 6grencilerimizin iglerindeki cevheri kesfetmek; ve gok yonli egitim vererek
onlari hayata hazirlamak.

Ogretim siirecinde "Tam Ogrenme Modeli" uygulanirken;

Nasil 6greniyorsaniz, oyle 6gretiyoruz.

o : .
Ogrenciler konuya motive edilir.
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Ogrencilerin 6grenmeleri igin uygun kosullar saglanir.
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Her konu igin yeterli zaman ayrilir (hangi 6grenme basamagina kadar 6gretilecegi
onceden belirlenir), tiim 6grencilerin konuyu 6grenmeleri saglanir.



* Bir iinite ya da konu ile ilgili hedef/hedef davranislar tam olarak 6grenilmeden, bir
sonraki konuya gegilmez.

¢ Ogrencinin, 6gretim siirecine katilimi saglanir.
* Tam ogrenme 6l¢iitii onceden belirlenir (Ornegin %80-90).

L .. .. v . ) . e ..
Izleme testlerinin sonuglarina gore ogrencilerin 6grenme eksiklerini giderici
galismalar yapilr.
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TEMEL ILKELER

CAMLICA Okullar:, benimsedigi egitim ve 6gretim ilkelerine uygun olarak diizenledigi fiziksel
ortam ve sagladigi olanaklariyla asagidaki ilkelere dayali, degerlerine bagl bir egitim ve 6gretim
gergeklestirmeyi hedeflemektedir.



CAMLICA Okullari'nin Temel Ilkeleri:

Egitim sistemini, biitiinlyle 6grenci merkezli olarak diizenlemek,

Bireyin gok yonlii gelisimini gozetip, onun bireysel giiglerini ve yetilerini ortaya gikarip
gelistirmek,

Egitim ortamini, bireyin "yaparak, yasayarak 6grenme"sini gergeklestirecek bigimde
diizenlemek,

Anaokulundan ortadgretimin sonuna dek, egitimde "tam 6grenme" modelini uygulamak,

Ilkokulu ve Ortaokul egitim ve ogretimin icerik (programlar, yontemler vb.) ve organizasyon
bakimindan sistem biitiinligiini gozetip, bunlarin siirekliligini saglamak,

Egitimi, gagdas bilgi ve 6gretim teknolojisi ile donatip giliglendirmek,

Ogrenmeyi, bireyin kendi yasantisini da kullanarak, belli araliklarla ve sistemli bigimde
pekistirmek,

Okul ile giinlik yasam arasindaki duvarlar: kaldirmak, 6grencileri yararli hobiler edinmeye
ozendirmek,

Bireyin toplumsal etkinliklere katilimini saglayarak, yagami biitiin boyutlariyla fanimasina ve bunu
baskalariyla paylasilan bir bigime doniistiirmesine ortam hazirlamaktir.

YETENEK AGIRLIKLI OGRETIM MODELI

Dort asamada olusur:
1. asama: Ogrenme Tarzinin Belirlenmesi

2.asama: Yoruma Dayali Ogretim Modeli
2. asama: Ogrenmeyi Degerlendirme...
3.asama: Tabi ki MATEMATIK

1. asama: NASIL OGRENIYORUM? (Ogrenme Tarzinin Belirlenmesi)
Her bireyin kendine 6zgii bir 6§renme tarzi-sekli vardir. Ogrenme sekilleri; kiginin yeni
ve zor bilgiyi grenmeye hazirlanirken, 6grenirken ve hatirlarken farkh ve kendisine
o0zgi yollar kullanmasidir.
Biitiin gocuklara uyan bir 6grenme sekli olmadigini biliyoruz. Herkesin en iyi 6grendigi
yolu bulup o yolu agmak temel ilkemizdir. Ogrenciler kendi 6§renme tarzlari hakkinda
bilgi sahibi olduk¢a 6grenmeye ilgileri artar. Ogrenme tarzlari ile uyumlu ortam, kaynak
ve yaklasim gosterildiginde 6grenciler daha bagarih olurlar.
Camlica Okullarinda, Ogrenme Tarzinin Belirlenmesi; égrencinin sinif 6gretmeni ile
Danigsman Ogretmen isbirliginde, 6grencinin hangi ortamlarda, ne sekilde ¢aligmasinin
daha verimli olabilecegi konusunda 6grenci gozlemleyip ve bu konuda veliyi de
bilgilendirmek iizere inga edilmistir.



Bu g6zlem sonucunda elde edilen kisisel raporda 6grencinin ders galismaya
baslama davranisi, zorluklar karsisinda gosterdigi tutum, ders galismadaki
siirekliligi ve konsantrasyonu, birden fazla isi ayni anda yapabilme becer:isi,
galisma gruplari tercihi, otorite ile galisma tercihi, fiziksel ¢cevre tercihi, galisma
saatleri fercihi, bilgiyi algilama yollari, diigiinme bigimleri hakkinda ayrintili
veriler elde edilmektedir. Bu rapor esliginde rehber 6gretmen 6grenciye
danismanlik yapar ve 6grenciyi kendi 6grenme stili konusunda bilgilendirir. Bu
danigsmanhga égrenci velisi de katilir. Kendi Ogrenme stili hakkinda bilgi sahibi
olan kigilerin 6grenmeye ilgileri artar, daha bilingli "6grenen” olurlar, 6zglivenleri
artar. Kisi, 6grenen olarak gliglii ve zayif yonlerini anlayarak hem kendini hem de
gevresindeki kigileri daha iyi anlar, gevresiyle daha olumlu iligkiler kurar.
Ogrenme stilleri hakkinda bilgilenen veliler evde yaratilacak ¢alisma ortami ve
zamanlama segimlerinde daha hassas davranacaklardir.

Ogretmenlerin siniftaki 6grencilerinin 6Grenme stillerini bilmesi, bireysel
farkhliklar: dikkate alarak dersleri tasarlamalarina dolayisiyla 6grenme niteliginin
arttirilmasina yardimci olur.



2. asama: YORUMA DAYALI OGRETIM MODELL

Camlica okullarinin biitiin kampiislerinde dersler yetenek agirlikli sorularla islenir.
Derseler de 6grencilerin derse katilimi saglanir. Ve islenen konularda yorum yapmalar:
istenir. Birden fazla dokiimanla desteklenir.

3. asama: NEYI NE KADAR OGRENDIM? (Ogrenmeyi Degerlendirme)

Giinlimizde olgme ve degerlendirme, 6grencilerin sadece ne kadar bildigini gormek ve
ogrencileri bildikleri oranda siralamak amaciyla degil; 6grenmeyi zorlastiran noktalari
teshis etmek amaciyla da kullaniimaktadir.

Akilli Olgme ve Degerlendirme adi verilen uygulamada 6grencilerin hangi soruyu neden
yapamadigini tespit etmek igin kullaniimaktadir.

Hazirlanan sinavlarda 6grencilerin hangi soruyu neden yapamadiklarini ortaya koyarak,
bir anlamda 6grencinin réntgenini cekerler. Olgme ve Degerlendirme birimimizi,
ogrencinin ne kadar bildiginin 6tesinde, neleri bildigini ve neleri bilmedigini teshis eder.
Geri bildirim verir ve ¢oziim yéntemleri konusunda 6grenme aktivitelerine yon kazandirir.
Bu Sistem, 2. siniftan sonra kadar uygulanir.

4. asama: TABI KI MATEMATIK

¢amlica okullar: tiim kampiislerinde matematik 6gretimi, matematik yetenek sorular:
ogretimi, zihinden matematik 6gretimlerinde farkli bir ayricalik tfaniniyor.

Bizi biz yapan farkindaliklarimizin basinda matematik gelir.
Sevdirerek, 6greterek ve yorumlayarak 6gretiyoruz.
Matematigi kesfedecek nesiller yetistiriyoruz.

Tanimiyoruz ki, Matematik bir degerdir, Matematik bir disiplindir ve Matematik
sinavlarda basarili olmanin temel anahtaridir.



ILETISIMIN TEKNOLOJIK AD: CamlicaNET

www.camlicaokullari.com
internet adresinden girilen VELI-OGRENCT bilgilendirme portalidir

1. gamlicaNET e interneti olan herhangi bir bilgisayardan, herhangi bir yerden
ulagilabilir. gamlicaNET yerden ve zamandan bagimsizdir.

2. ¢amhicaNET, e-Okul ile senkronizedir. Veli, 6grencisinin derslerini, sinav tiir ve
isimlerini, sinav tarihlerini, sinav puanlarini, giinlik devamsizliklarini gorebilir.

3. Her 6grencinin kayit aninda kullanici adi ve parolasi hemen olugsmaktadir.
Ogrenciler; 6grenci portalindan, veliler; veli portalindan, kendileri ile ilgili
bilgilere ulagabilir, yetkileri dogrultusunda gerekli igslemleri yapabilirler.

4. Kurumumuzda birden fazla 6grencisi olan velileriniz tek bir sifre ile 6grencilerini
gérebilirler.
5. Sisteme islenen ders programlarini , ayni anda 6grenci/veli portallarinda gorebilir.

7. Okulumuzun bursluluk sinavlarina internet iizerinden bagvuru yapilabilir.

8. Velilerin ¢ok siklikla cocuklarina sordugu “Cocugum 6devin var mi, 6devinin son
tarihi ne zaman bitiyor, devini yaptin mi yapmadin mi? Sorularina dgrenci, veli
portallarindan cevap bulabilirsiniz.

9. Ogrenci ve velimiz, online yéntemle diizenlenen anketlere katilabilirler.

10. Kuliipler tercih modiiliini kullanarak; okulunuzdaki kuliipleri tfanimlayabilir,
ogrencinizin kuliip segimini yapabilirsiniz.

11. Ogretim yili baginda 8grenci/velilerin kendi portallarindan kuliipleri tercih etmesi
istenir, siire bitiminde tiim ogrenciler, birinci tercihe, olmazsa ikincisine, olmazsa
liglinclisiine, olmazsa dordiinciisiine yerlesmesi saglanir.

OGRETIM BASAMAKLARI

Camlica Okullart;

bilmeyi,

yapmay!,

olmayi,

birlikte yasamay! 6gretmeyi hedefleyen,



analiz,

sentez,

yaraticilik gibi yliksek becerilere odakli,

ham bilginin bilgiye,

bilginin bilgelige doniistiirilmesini saglayan,

yasam boyu 6grenme igin gerekli olan merak duygusunun siirekli canh tutuldugu ortak
mifredat galismalarinin yani sira, gok yénli etkinlikler ve sosyal aktivitelerle 6grenciler
destekliyor, onlari, bir yasam boyu giivenle tasiyabilecekleri kisilik 6zellikleri,

beceri ve ugras alanlariyla donatiyor.

Her lnitenin sonunda Kazanim Degerlendirme testi yapilir. Kazanim Degerlendirme
testi sonuglarina gore, ulasilamayan hedef davranislara ulagilamama nedenleri
belirlenerek eksikleri gidermek igin onlemler alinir.

Ogrencilerin 6grenme eksikleri giderilir,eksikler giderilmeden yeni iiniteye baglanmaz.

IKi OGRETMENLI EGITIM-OGRETIM
Malatyd'da ilk defa...

Ilkokulu 1. siniflarda iki 6gretmen uygulamasi vardir. Bu uygulama Malatyd'da ilk defa
yapilacak; Tiirkiye'de ise birkag 6rnegi goriilmektedir.



Ogretmenlerden biri, hazirlanan plana ve senaryolara gére égrencilerle birlikte dersi
islerken, diger 6gretmen ogrencileri izler, dikkati dagilan 6grenciler varsa onlarla
ilgilenir. Sessizce motivasyonlarini saglar. Calismalarinda zorlanan 6grencilere destek
verir. Iki 6gretmenin sinifta birbirini dikkatle dinlemesi ve izlemesi ile paylagim
gergeklesir ve yeri geldiginde anlatimi birbirlerine devretmeleriyle saglikli bir 6gretim
ortami saglanir.

Sinif iginde yavas 6grenen 6grenciler varsa, fam 6grenmenin gergeklesmesi igin ek
etkinlikler, farkli yontemler uygulanir. Cabuk 6grenen 6grenciler igin ise, ek galisma
sayfalari verilir. Dersin sonlarina dogru konu ile ilgili galisma sayfasi verilir. Bu yapilan
galismalar, 6gretmenler tarafindan incelenir.

Eksik kalan bilgi varsa, o 6grencilerle birebir ¢alisma yapilarak, tam 6grenme
gergeklestirilir. Sinifta iki 6gretmeninin bilgiye ulagsmak igin yaptiklari aragtirma ve
caligmalar, 6grencilere drnek olur. Iki 6Gretmen arasindaki sevgi saygi, égrenciler
arasindaki iliskilere de dogrudan yansir.

Iki 6gretmenli uygulamada galigmalarin kontrol edilmesi, proje ¢alismalari, bireysel ve
grup ¢alismalari gok daha olumlu sonuglar vermekte, boylece 6grenci merkezli bir egitim
gergeklesmektedir.

HAYATA HAZIRLIK DERSLERI

“Onemli olan 6grenmeyi 6grenmektir"

Camlica Kolej'lerinde Hayata Hazirlik Dersleri ile 6grencilerimiz giinlik yasam
becerilerini kazaniyor, ihtiyag duyduklari veya duyacaklar: temel bilgileri okulda
arkadaslar: ile birlikte 6greniyorlar;
o Oz Bakim
o Temizlik
e Beslenme
e Bakim ve Onarim gibi temel basliklari temel basliklar: haftalik konu ve kazanimlar: ile
okulda 6grencilerimizle uygulayan 6gretmenlerimiz onlari yetiskinlere ihtiyag
duymamasi gereken konularda Hayata Hazirlyorlar...

Iste Lsinif Ogrencilerimiz Igin Ornek Bir Hayata Hazirlik Plani;
o Elyiliz yikama, dis firgalama vs...+
o Kiyafet degistirme vs.
e Sag¢ tarama



Okuldaki ve evindeki dolabi diizenli kullanma.
Tuvalet Adabi + El yiiz yikama

Meyve soyma,

Yemek sevdirme, siisleme

Meyve -sebze tanitimi

Cop gesitleri ve toplama -geri doniisiim
Ayakkabisini baglayabilme

Kisisel esya sorumlulugu- kirli sepeti
Mendil, pegete vs. kullanimi

Oda toparlama,

Pencere- kapi agma kapama

Temizlik , toz alma vs..

Diigme ilikleme

Dolap-ganta diizenleme

pano diizenleme ve raptiye kullanimi
Cigek yetistirme, Oyuncak yapimi
Krigami ve Origami

Lego

Yumurta soyma

Verimli kitap okuma

Dergi, gazete okuma kiiltiiri olugturma
Kendini tanitma,telefon,adres vs..
Merdivenden - yoldan yiiriyts

Ekmek arasi hazirlama

Zamanlama - saat kavrami- kullanim
Dua etme, Once Namaz bilinci olusturma
Kisa surelerin ezberlenmesi

Giivenli oyun

ZEKA ( AKIL ) OYUNLARI

ZIHINSEL GELISIMI DESTEKLEYEN ZEKA OYUNLARI

Zeka oyunlart, gocuklarin eglenirken zekasini gelistirmesi, zihnini agmasi ve yeni bir
seyler grenmesi igin hazirlanmis oyunlardir. Cocuklar bu oyunlarla var olan zihinsel ve
bilissel yeteneklerini gelistirebildikleri gibi yeni yetenekler de kazanir.

Zeka oyunlari ¢cocuklara; hizli karar verme, sonraki agamalari diigiinme ve éngérme,
olasiliklar: hesaplama, mantigini etkili ve yetkin bir sekilde kullanma yetenegi kazandirir.
Olaylara ve durumlara nasil farkl agilardan yaklasilabilecegini, nasil farkli yorumlar
getirebilecegini gosterir. Kisiligi ve karakteri olumlu yénde etkiler ve gelistirir.



Cocuklar zeka oyunlarinda bir seyler 6grendikge ve zekasini, bilgi ve becerisini kullanarak
kazanmaya basladikga, kendilerine giivenleri de artar. Yeteneklerini bilgi ve zekdasini
olgme firsati bulur. Kendini ve sinirlarini kesfeder. Zeka oyunlari yiiksek konsantrasyon
gerektirdiginden gocuklar bu oyunlari oynarken, dikkatini yogunlagtirma ve bir tek ise
konsantre olma becerisi edinir. Buda gocuklarin ders galisirken veya okulda 6gretmenini
dinlerken konsantre olmasina yardimci olur.

Zeka oyunlari gergek problemleri de kapsayan, her tiirli problemin oyunlagtirilmis
halidir. Bu yiizden problem ¢ozmeyi 6gretmek igin kullanilacak iyi bir aragtir.

Zeka oyunlar: dersi 6grencilerin problemleri algilama ve degerlendirme
kapasitelerinin gelistirilmesini, farkli bakis agilari olusturabilmelerini, problemle
karsilagtiklarinda hizli ve dogru karar verebilmelerini, bir konuya ve ¢oziime odaklanma
aligkanhgi gelistirmelerini, akil yiiritme ve mantigi etkili bir sekilde kullanma
kapasitelerini geligtirmelerini saglayacaktir.

Ogrenciler zekd oyunlariyla bireysel ¢aligmalar ve grup ¢alismalarinda kendi
yeteneklerini ve potansiyellerini daha iyi taniyacak, gelistirecek ve 6zglivenlerini artiracak,
basari igin sistemli ve disiplinli galisma aliskanliklari kazanacak ve basarisizlik halinde yiimadan
alternatif ¢oziimler ve stratejiler olusturma futum ve davranislarini gelistireceklerdir.

Basamakli 6gretim programi li¢ temel asamay! igermektedir:

1.BASAMAK-Baslangig Diizeyi : Oyunlarin kurallarini 6grenmeyi, temel bilgi ve becerileri
kazanmay!, baslangi¢ diizeyi oyunlari oynamay: ve bulmacalari ¢ézmeyi igerir.

2.BASAMAK-Orta Diizey : Mantiksal gikarimlarda bulunmayi, bulmacalarda dogru yerden
baslamayt, strateji oyunlarinda temel stratejileri uygulamayi, orta diizey oyunlari
oynamay! ve bulmacalari ¢ézmeyi igerir.

3.BASAMAK-Ileri Diizey : Yaratici diigiinme, analiz etme, 6zgiin stratejiler ortaya koyma,
degerlendirme, genelleme yapma gibi iist diizey bilgi ve becerileri igerir. Ileri diizey
oyunlar oynama, bulmacalari g6zme ve bagkalarinin deneyimlerinden yararlanma bu
basamak iginde yer alir.

Zeka oyunlari dersinin ve etkinliklerinin temeli problem ¢ozmedir.

1. Akil Yiiriitme ve Iglem Oyunlari : Akil yiiriitme oyunlari, verilen ipuglarini degerlendirerek
ve yalnizca mantiksal ¢ikarimlar yaparak sonuca ulasilan, gogunlukla tek kisilik bulmaca tarzindaki
oyunlardir. Islem oyunlari ise mantiksal gikarimlarin yani sira, dért iglem bilgisinin kullanildigr
oyunlardir. Bu oyunlarda, problemi ¢ozmek igin ihtiya¢ duyulan tiim bilgi oyunun basinda verilir.



¢oziim yontemi tamamen veya bliylik dlgiide agiktir. Ancak ipuglarini hangi sirayla degerlendirmek
gerektigine karar vermek giig olabilir; dogru segimler yapmak problemin ¢ozme stiresini
kisaltabilir, hatali segimler yapmak ise ¢oziim siiresini uzatabilir veya problemi g6zmeyi
imkansizlagtirabilir.

Oyunu oynayan kisinin dzel bir bilgiye veya donanima sahip oldugu varsayilmaz. Problemler tek
¢oziimlidiir.

Kagit kalem ile veya bilgisayar ortaminda oynanan tablo doldurma tarzi gok sayida oyun, bu
kategorinin ornekleri arasinda yer alir. Bunlardan bazilar: sudoku, apartmanlar, ¢it, ABC kadar
kolay, mayin tarlasi bulmacalari, mantik karesi, amiral batti bulmacalari, tapa, yin-yang, kare
karalamaca, islem karesi, kendoku, kakuro, bolmece, islem tamamlamadir.

2. Sozel Oyunlar : Oyuncularin mantiksal gikarimlarinin yani sira sozciik dagarciklarindan
veya temel, genel kiiltiirlerinden faydalandiklart oyun tiirleridir. Bu kategorideki oyunlar tek
kisilik olabilecegi gibi karsilikli oyun, takim oyunu veya takim bulmacasi sekillerinde de olabilir.
Tirlne
bagl olarak oyunun, problemin birden gok stratejisi veya ¢oziimii olabilir; en iyi strateji veya
¢6ziim, oyunu tasarlayan kisi tarafindan da bilinmeyebilir.

Tyi bilinen bazi drnekleri arasinda anagramlar, sifre oyunlari, scrabble (dilmece), sézciik grupla-ma,
sozciik arama (kelime avr), sozciik yerlestirme yer alir. Bazi kare bulmaca tiirleri de bu kapsamda
degerlendirilebilir. Ancak bulmacanin vurgusunun analitik beceri ve s6zciik kurgusu lizerinden mi
yoksa genel kiiltiir tizerinden mi oldugu ayrimi bu degerlendirmede 6nem tasiyacaktir. (Genel
kiiltiire dayali olan klasik kare bulmaca tiirleri zeka oyunlari kapsaminda degerlendirilmemelidir.)

Sézel oyunlarda, oyuncu sézciik dagarcigindan farkl sekillerde faydalanabilir. Ornegin scrabble
oyununda belli kisitlart saglayan anlamli s6zciikler fiiretmek gerekmekteyken, Sozciik
Yerlestirme oyununda liste olarak verilmis sozciikleri birbirleriyle uyumlu olacak sekilde bir
tabloya yerlegtirmek gerekmektedir. Ilk ornekte sozciik bilgisi daha yogun kullaniimaktadir.
Tkinci 6rnek “Akil Yiiriitme ve Islem Oyunlari” grubuna daha yakindir. Ancak sézciiklerin yapisi
(harflerin kullanim sikliklari, tinli-tnsiiz siralar gibi) oyuncunun problemi g6zme stratejisini
belirlemede etkilidir.

3.Geometrik - Mekanik Oyunlar : Oyuncu geometrik diisinme yontemlerinden, uzamsal

diisiinme becerisinden, el goz koordinasyonundan ve(ya) motor becerilerinden faydalanir. Bu kate
gorideki oyunlar, tek kisilik bulmacalar olabilecegi gibi karsilikli oyun veya takim oyunu seklinde de
olabilir. Oyunlarin gogunda dnceden iiretilmis veya olusturulmus oyun geregleri kullanulabilir
veya

dijital ortamlardan faydalanilabilir.

Cok bilinen bazi 6rnekleri arasinda tangram, polyomino, kiip sayma, sekil olusturma, labirentler,
duigiim oyunlart, rubikkiibii, soma kiipleri, mekanik ayirma bilmeceleri, mikado, jenga, yap-boz-lar
sayilabilir.



4 Haf1za Oyunlar: : Kisa ve(ya) uzun dénem hafizanin kullanildigi oyun tiirleridir. Bu kate
gorideki oyunlar, tek kisilik bulmacalar olabilecegi gibi karsilikli oyun veya takim oyunu seklinde de
olabilir. Oyun tiiriine gore gorsel veya sozel hafiza kullanilabilir.

Bu kategorideki oyunlara 6rnek olarak es bulma oyunlari (eslestirme), resim hatirlama, yakin plan
fotograflar: verilmis cisimleri fanima oyunu, yon bulma oyunlari verilebilir.

5.Strateji Oyunlar: : Iki veya daha fazla oyuncunun birbirlerine karst oynadigi, kaybeden ve
kazananlarin bulundugu oyun tiirleridir. Tiiriine gore, oyunlar sifir toplamh (bir kisinin kaybi
rakibin

kazancina esit) olmayabilir. Taraflar, birey veya takim halinde olabilirler. Oyunla ilgili bilgi
baslan

gigta tiim taraflara agik olabilir. Bazi oyunlarda taraflarin birbirlerinden gizledikleri bilgiler
olabilir,

bazilarinda ise taraflarin oyunun belli bir asamasindan once 6grenemedikleri, olasiiga dayali etken
ler bulunabilir. Oyunlarin gogunda onceden liretilmig geregler kullanilir. Oyunlar bilgisayara karsi da
oynanabilir.

Strateji oyunlari, tam olarak analiz edilebilen basit oyunlardan analizi imkansiz olan son derece
karmasik oyunlara uzanan genis bir yelpazede yer alirlar. Tiim bilgilerin agik oldugu ve olasiligin
bir etken olmadigi oyunlarda bile oyunun yapisal karmasikligi tam bir analiz yapmay: pratik olarak
engelleyebilir. Bu tarz oyunlara klasik oyunlar denir (satrang ve go gibi). Bu nedenle oyuncularin
strateji olusturmalarinda mantiksal gikarimlarin yani sira sezgisel taktikleri, kendilerinin ve
baska oyuncularin deneyimlerini, oyunun degisik asamalarindaki (agilis, oyun ortasi, oyun sonu) kisa
donemli analiz ve kaliplar: kullanmayi 6grenmeleri 6nem tasir.

Strateji oyunlarina gok sayida 6rnek verilebilir. Bilginin tim taraflara agik oldugu ve
olasilik etkeninin bulunmadigi oyunlara tik-tak-to, satrang, go, othello, reversi, mangala, dama
gesitleri 6rnek gosterilebilir. Olasilik etkeninin bulundugu oyunlara tavla 6rnek olarak
gosterilebilir. Taraflarin bazilarina agik olan bilgilerin digerlerine agik olmadigi oyunlara say!
tahmin etme, amiral batti 6rnek olarak gosterilebilir.

6. Zeka Sorulart : Baslangigta ¢oziim yontemi belirgin olmayan, oyuncunun ipuglarini incele-
mesi sonucunda net bir yanita ulagtigi sorulardir. Cogunlukla tek kisi tarafindan oynanir ve
soruyu tasarlayan kiginin aradigi yanitin bulunmasi beklenir. Problem teknik anlamda tek ¢oziimlii
olmayabilir. Ancak kaliteli bir zeka sorusunun tiim taraflari ikna eden tek bir ¢oziimiiniin olmast
istenir. Bu kategorideki sorularin hemen hemen hepsinde bir piif nokta vardir.

Agizdan agiza iletilen pek gok zekda oyunu bu kategoride yer alir. Cok bilinen sorulardan
bazilar:: tek bir sandalla kurt, kuzu ve otun nehrin karsi kiyisina gegirilmesi, disarida bulunan
agma-kapa-ma diigmelerinin kapali bir odadaki tic ampulii nasil ¢alistirdiginin fespit edilmesi,
yalanci-dogrucu problemleri, belli 6lgiilere sahip kaplar kullanarak farkl bir hacmi tam olarak
olgme vb. Net bir ¢oziim yontemi olmayan ve sezgisel bir yaklagima ihtiyag duyulan dizinin bir



sonraki elemanini tahmin etme, kibritlerle sinirli sayida hamle sonucu bir esitlik elde etme gibi
problemler de bu kategoride anilabilir. Yine go, satrang gibi klasik oyunlarda sinirli sayida hamle
sonucu istenen konfigiirasyona ulasmaya dayali problemler de bu kategoride
degerlendirilebilir.

HAYATI SAHNEDE OGRENMEK IGIN; DRAMA!

Bastan sona egitimin en verimli ve etkili yolunun " learning by doing " yani yasayarak
ortami hazirlamak olmasi kaginilmazdir. Tiim bu ortami olusturmak gocuga; kesfederek
ogrenme, sorular sorma, problem gozme ve arastirma imkani tanir. Cocugu rahat
gozlemleme imkani vererek gocugun hangi gelisim alaninda yeterli hangisinde yetersiz
oldugunu anlamamizi saglar.Tim bunlarin yaninda evrensel ve kiiltiirel degerlerimizi daha
rahat aktarmamizi saglayarak gocugun toplum kurallarini i¢sellestirmesine olanak tanir.

PUZZLE!

EKSIKSIZ OGRENMENIN PARCALI YOLU!

Puzzle pargalari bir araya getirip bir biitiini olugturmak, tekrar bozarak yeniden bir
araya getirmek lizere kurgulanmis ve Tiirkcemizde ifade edilen bigimiyle yap-boz
ugrasisidir.

Yapilma asamasinda karmasik ve anlamsiz duran pargalarin diizgiin bir bigimde bir araya
getirilmesi zihinsel bir ¢aba gerektirir. Bu 6zelligiyle diisinmeyi ve ¢oziimi bulma
gabasina girmeyi uyandirir.¢oziimi bulmak igin ortaya konan zihinsel etkinlik zihin
gelisimine katkida bulunacaktir.

Bir araya getirilerek olusturulacak biitiiniin sundugu bir is yapabilme ve bunu énce
kendine daha sonra gevreye gosterebilme 6z gliven duygusunu destekleyecektir.

Yap-boz'un renkleri, ortaya gikan resim bilgi dagarcigina eklenecektir.Tek basina zekaya
katkisindan gok, daha genis bir anlamda gocugun gelisimine katkida bulunur.

SPOR
SAGLIKLI BIR FIZIKSEL GELISIM ICIN SPOR!



Spor gocuklarin farkina varmadan, oyunun bir pargasi olarak yaptiklar: bir
etkinliktir.Oyun, cocugun fiziksel ve zihinsel gelisimi agisindan biiyiik 6nem tasir.

¢ Biiyilime ve gelismenin daha iyi olmasi,

e Aktif yasam bigimi kazandirilmast,

e TIleride olusabilecek hastalik risklerini azaltma,

e Viicut saghginin olumlu etkilenmesi,

o Fiziksel uygunluk ( fitness)saglanmasi,

e Asiri kilo aliminin 6nlenmesi,

e Kemik yogunlugunun artirilmasi,

o Fiziksel yeteneklerin gelisimi,

e Viicudun hareket kabiliyetini anlama ve degerlendirme,

o Entelektiel gelisime katki saglama,

o Kigisel ve sosyal geligsime katki saglama,

¢ Kendine giiveni gelistirme,

e Stresle bas edebilme yetenegini kazanma,

e Ruhsal iyilik ve gelisme, kendini daha iyi hissetme,

e Bir konuya yogunlasma ( konsantrasyon) yetenegini kazanma,

e Hosgoérd, iyi iletigim, saygr duyma, kendini tanima, sebat etme, hedef koymay!
ogrenme, zaman yonetimi becerisi kazanma, zorluklarla miicadele yetenegi
kazanma, takim ¢alismasini 6grenme gibi birgok olumlu kisilik 6zelliklerini
kazanma,

e Koti aligkanliklarin edinilmesini énleme.

TEMALI LEGO ve BLOK

TEMALI LEGO Aktiviteleri; gocuklarin yasi ve seviyelerine gore uzman tarafindan aktivite
havuzundan segilir.
Lego ve Blok oyunlari, gocuklarin kas gelisimine saglar.

Kiigliclik pargalardan biiyiik pargalara kadar el kaslarini kullanan gocuklar bu oyun sayesinde el ve
g0z koordinasyonunu da gelistirir.

Cocuklar, Eglenceli vakit gegirebilmelerini saglayan, Ogrenme siireglerini hizlandiran, Ruhsal,
zihinsel ve bedensel geligsimlerini destekleyen, Cocuklar, Lego oyun atélyesindeki aktivitelere
bireysel ya da grup halinde yapilir.



Temali Lego Takim Oyunu Atélyesi Cocuklarin,

Hayal giiciinii ve yaraticihgini gelistirir, dikkatini yonlendirme becerisinin kontroliini saglar.
Parga-biitiin iliskisini kurmalarina yardimci olur.
Matematiksel/mantiksal alanlarda zihinsel gelisimlerini destekler.

Sekil-Zemin ile uzaklik-derinlik-boyut algilamalarinin gelismesine katkida bulunur.

Ayrica, bu dohemde gocuklarin kazanmasini bekledigimiz sosyal yasam becerileri olan, hosgori -
sorun gozme - sorumluluk - diiriistlik - sabir - saygi - iletisim -cesaret - isbirligi alanlarinda
¢alisma firsati sunar.

NE, NASIL YAPILIR; SOK, TAK, YAP, OGREN..

Lego ve Blok oyunlari, gocuklarin kas gelisimine faydalidir. Kiigliciik pargalardan biyiik
pargalara kadar el kaslarini kullanan gocuklar bu oyun sayesinde el ve goz
koordinasyonunu da gelistirir.

Takim halinde de oynanan Lego ve Blok oyunlari ¢ocuklarin sosyallesmesine yardimci olur.
Pargalari birlestirirken fikir aligveriginde bulunan gocuklar, tek basina yapamadiklari
pargalar: bir araya geldiklerinde gok daha gabuk yapar. Ayrica tezat kavramlari da bir
arada ogrenirler.

Biyiik-kiglik, ince-kalin, dar-genis gibi fiziksel kavramlari da 6greten Lego Blok oyunlari,
renklerin 6grenmesini de kolaylagtirir.

Lego ve Blok oyunlarinin en biiyiik yararlarindan biri, gocuklarin yaraticiligini
gelistirmesi.Bu renkli kiigiik bloklardan gocuklar, her defasinda degisik bir diinya yaratir.

Lego ve Blok oyunlari, pargadan biitiin yaratmay: 6grettigi igin okulda da faydalidir.Bu
oyunlar sayesinde gocuklar, zamani pargalara bélmeyi 6grenir.Ayrica gocuklarda dikkat
bozuklugu gibi durumlarda da Lego Blok oyunlari oldukga faydalidir.

DiL EGITIM ve OGRETIMI



1. YABANCI DIL : INGILIZCE

Camlica Koleji olarak hedefimiz, 6grencilerimizin en az bir yabanc dili en iyi sekilde
ogrenmelerini saglamak ve 6grencilerimize yabanci dilin 6gretilmekten gok ogrenilecek
bir kavram oldugu bilincini agilamak ve Ingilizcenin evrensel bir dil oldugu gercegini
benimsetmektir.

Ingilizce Ziimresi olarak gabamiz égrenilen dili iiretken, beceriler dogrultusunda en iyi
bigimde kullanabilmelerine yardimci olmaktir. Bu yilki dil politikamiz alisilagelmis sinif igi
yabanci dil 6gretimi anlayigindan uzak, goklu zekdya firsat taniyan bireysel beceri ve
kabiliyetleri goz oniinde bulunduran bir yaklagimdir.

Bu baglamda dért beceri (Okuma Anlama, Yazma, Konusma, Dinleme) on planda tutularak
ogrenciler sinif iginde aktif hale getirilecek, 6gretmenden ziyade dersin uygulayicilari
olacaklardir.

Ogrencilerimiz ilgili Kuliiplerde Ingilizce dili etkin sekilde kullanacaklardir. Dilde neyi
ogrenmesi gerektigini sorgulayan 6grenci toplulugu yetistirmek istiyoruz.

Her firsatta ogrencilerimize yabanci dilin sosyal yasamlarinin bir pargasi oldugu bilincini
asiliyoruz.

2. YABANCI DIL : RUSCA ,ALMANCA veya FRANSIZCA

Camlica Koleji 2. Yabanci dil 6gretimi olarak Rusga,Almanca veya Fransizca dillerini
tercih ediyor.



Dil Ogretimine Yaklagimimiz

"Sevdirmeden ve E§lendirmeden Ogretemezsin” kuralindan yola ¢ikarak uygulanan aktif
ogrenme ve gergek zamanh Ingilizce modelini igeren, sozel iletigsimin geligtirilmesini
amaglayan programlarimizda 6grencilerimiz dili yagsayarak ve eglenerek ogrenecek,
Ingilizceyi duymak ve konugmaktan zevk alacak ve giinliik yagamlarinda miimkiin oldukga
¢ok kullanacaklardir.

Oyun ve hareket merkezli gesitli etkinlikler 6grencinin dil kullanimina aktif kattlimini
saglar; zengin igerikli galismalar ile 6grendikleri yabanci dili kullanabileceklerini goriirler.
Yontem olarak Drama, TPR (Fiziksel Uygulamali Anlatim) ve miizik, gorsel araglar olarak
Minigon ve Captain Jack kuklalari ve diger relia'lar siklikla kullaniimaktadir.

"Hayirh Nesiller igin" DEGERLER EGITIMI

Sevgiyle Bilgiyi Bulugturuyor...

Giinimizde kargilagtigimiz ruhsal sorunlarin 6nemli bir kisminin belli degerlere uygun bir
hayat tarzindan uzak kalmanin sonucu oldugu goriisii kabul gérmektedir. Ogrencilerimizin
nitelikli gelismeleri adina onlara kazandirilmasi gereken degerlere 6nem veren
kurumumuz; Milli Egitim Bakanhiginin yayinladigi “Degerler Egitimi Programi”
kapsamindaki temel erdemleri bir program dahilinde 6grencilerimizle paylagmaktadir.

Adalet,

Anne Baba Sevgisi,

Sefkat ve Merhamet,

Dogruluk, Tevazu

Inang,

Sevgi ve Sayg,



gibi basliklar: degerler ve karakter egitimi kapsaminda 6grencilerimizle beraber
uygulamay: 6nemsiyoruz. Amacimiz kendisi ile barigik, topluma ve insanhga faydali olma
heyecanini tasiyan, paylasmayi bilen kanaatkar, inangli, barisgi ve gevreci degerli
ogrenciler yetistirmek...

ETUT ve CALISMA

Kendi kendine galismayi 6grenmek...

CAMLICA Okullari'nda 6grencilerin;

sDerslerine hazirlanmalarini, tekrar galismalarini/ddevlerini yapmalarini saglamak,
#Bagimsiz olarak kendi kendilerine ¢alisma aligkanliklarini gelistirmek,

«Diizenli ve siirekli galisma aliskanhgi kazandirmak amaciyla etiit yapilir.

Okul yoneticileri ve 6gretmenler, etiit siiresince dgrencilerin kendi kendilerine galismalarini
saglarlar. Etiitlerde yoklama yapilir. Okul yonetimince, etiide gelmeyen 6grencinin durumu
velisine bildirilir.

ODEV / PEKISTIRME GCALISMALARI

Ev ¢alismalarinda gozlem ve arastima...



CAMLICA Okullari'nda 6grencilere pekistirici igerikte ev galismalari verilir. Pekistirme
alistirmalarinin okulda yapilmasi; evde ise, 6grencilerin okuma, arastirma, derslerle ilgili
proje hazirlama, yaraticilik ve lretkenliklerini 6ne gikarma galismalar: yapmalari

ongoriiliir. Bu sekilde ev galismalarinin gozlem ve arastirmaya yonelik olmasi hedeflenir.

Odev Yaklagimi... Camlica Okullari'nda asagidaki ilkeler gz éniinde bulundurularak édev
verilir.

Odevler, 6grenme igin amag degil, birer aragtir.

Odevler, biktirici degil, 6§renmeyi sevdirici ve 6zendirici niteliktedir.

Ev ddevleri 6grencilerimizi yaratici sorun gozmeye yoneltir.

Ogrencilerimizin sahip oldugu bilgi ve becerileri geligtirir.

Ogrenilenleri pekistirir ve zenginlestirir.

Ogrencilerimizin, iglenecek konuyu daha iyi kavrayabilmesi ve konu ile ilgili uygulamalara
katilabilmesini saglar.

Ogrencilerimizde bilimsel aragtirma ve inceleme becerilerinin geligmesini saglar.
Sorumluluk bilincini arttirir.

Ogrencilerimizin bireysel gelisim ve olgunlagsma diizeyleri g6z éniinde bulundurulur.
Ogrencilerimizin kendilerinden bir seyler katabilecekleri niteliktedir.
Ogrencilerimizin devleri degerlendirilirken, birbirleriyle kiyaslanmaz, kendi geligim
gizgileri g6z oniinde bulundurulur.

Odevlerin 6zgiin ve ilgi ¢ekici olmasina dikkat edilir.

Ogrencilerimizin yaptiklar: kiigiik seyler bile takdir edilerek, desteklenir.

Verilen 6devler, 6devi veren 6gretmen tarafindan takip edilerek, degerlendirilir.
Odev yapmayan 6grenci uyarilir, 6dev yapmamay! devam ettirenler igin okulumuz
rehberlik ve psikolojik danismanlik servisi ve okul yonetimi ile isbirligi yapilarak,
ogrencimizin bu birimlerle gorismesi saglanir. Olumsuz durum devam ettigi takdirde,
velimizin kontroli ve isbirligi istenir.

GELECEGIN BiLiM INSANI; Proje calismasi

Uygulamaya yadnelik gok yonlii projeler.

Derslerde, 6grenci merkezli egitimin geregi olarak; temel amaci arastirma meraki ve
bilinci uyandirmak olan, uygulamaya yanelik gok yonlii proje galismalarina agirlik verilir.



Yapilan proje ¢alismalart ile;

sDerslerde 6grenilenlerin daha ist diizeylere gikarilmasi,

«Ogrenilenlerin kullaniimast,

«Belli alanlardaki bilgilerin uygulamaya konulmast,

sBelirlenen bir konuda gozlem ve/veya arastirma yaparak bilgi toplanmasi ve toplanan
bilgilerin iligkilendirilmesi,

#Konunun baska konularla iligkilerinin incelenmesi, nedenlerinin sorgulanmasi ve bir
sonuca ulasiimast,

sCalismanin yazili bir rapor haline getirilmesi hedeflenir.

Proje galismalarinda 6grenciler arastirma yollarini 6grenirlerken, ayni zamanda gevreyi
tanimaya ve gevreyle iliskiler kurmaya da yonlendirilirler. Proje ¢alismalarina baslamadan
once ogretmenler; 6grencilerin proje segimlerine rehberlik ederler.

Proje ¢alismalarinda;

eCalismanin amaci 6grenci/ogrencilerle birlikte belirlenir,
sArastirma yontemi ogrenciye anlatilir,

«Yararlanilacak kaynaklar lizerinde konusulur,

#Proje raporu yazma sekli 6rneklerle gosterilir,

«Projenin degerlendirme bigimi 6grenciye anlatilir,

Proje galismalari ile "arastiran, bulan, ¢ozen" 6grenci yetistirilmesi hedeflenir.

CAMLICA Okullarinda, derslerde yaptirilan proje ¢alismalarinin yani sira, ulusal ve
uluslararasi boyutta diizenlenen proje yarismalarina yonelik galismalarda yapilmaktadir.



VE CEVHERI KESFETMEK...

Yetenek, bireyin belli bir isi yapmaya ve 6grenmeye yatkinligini gosterir. Bagka bir
deyisle belli bir alanda yetenegi olan kisiye, o alanla ilgili 6grenmeler kolay gelir. Bu
nedenle bazi alanlarda istiin yetenegi olan gocuklar, bu yeteneklerini kolaylikla
gostererek basarili olurlar. Her birey genellikle birkag farkli alanda yeteneklidir ve her
bireyin sahip oldugu yeteneklerin birlegimi birbirinden fakhdir.

Camlica Okullari’'nda uygulanan egitim programlari 6grencilerde bulunan bu gizli
yetenekleri yani iglerindeki cevheri kesfetmek iizere yapilandirilmakta, farkl zeka
alanlarina hitap eden egitimler verilmektedir.



Kesif ve gelisim yetismekte olan gocuklarimizla ilgili gozlemlenebilir ve heyecan verici iki
anahtar kelimedir. Cocuklarimizin biitiin gelisimleri iginde kendilerini farkl alanlarda
denemeleri, ilgi alanlari ve becerileriyle ilgili yaptiklar: “kiiglik kesifleri” birer yasam
becerisi haline déniistiirme yolundaki ¢abalari ve bu enerjinin, sistemli ve amaca yénelik
bir ugrasin verildigi bir siirece doniigmesi... Sosyal Aktiviteler cocuklarimizi iste bdylesine
renkli, sesli ve zengin igerikli bir diinyaya davet ediyor.

CAMLICA TV

(Camlica TV)... Internet iizerinden yayin yapacak bir egitim - 6gretim kanalidir. Ogrenci,
zamandan ve mekandan bagimsiz olarak, konulari tekrar edebilir ve pekistirebilir.
Ogrencilere verilen kullanici adi ve gifreyle, Camlica Koleji 6grencileri;

www.camlica.tv
adresinden, konu anlatim videolarina erigirler. Ogrenme eksikliginin oldugu konularla
ilgili videolari izleyip o konulara ait testleri gozerler.

AMAC; Ogrencileri, 6grenebileceklerine ve bagarabileceklerine inandirma.



NOT:Camlica TV uygulamasi her yil o kampiisteki veli ve 6grencilere 1 eyliil tarihinden itibaren hizmet vermeye basliyor.

DISIPLIN VE OZGURLUK

Ozgiirliik sinirlarini dogru gizebilmek...

CAMLICA Okullari'nda 6grencilerin 6zgiirliik alani, gerekli bilgi, beceri ve iyi aliskanliklar
elde etmek amaciyla yaptigi galismalarin bagkalar: tarafindan engellenmemesi olarak
belirlenmigtir. Ogrenciler, bu konuda 6gretmen ve yéneticilerinden destek ve yardim
goriirler.

Ogrenciler de, 6gretmenin “6gretme"”, yoneticinin "yonetme", diger dgrencilerin
"ogrenme" hakkina engel olmazlar. Bunlardan birini yaptiklarinda, kendi 6zgiirliik alan

.o censee oo



Ogrenciler, davraniglarini okulda bulunma amacina “uygun” veya “degil" diye ayirt
edebilirlerse, 6zglirliik sinirlarini da dogru gizmis olurlar. CAMLICA 6grencileri
ozglrliklerinin sinirlarini iyi belirleyerek, bireysel 6zgirliklerinin, digerlerinin
ozglrliikleriyle sinirli oldugunu unutmazlar. Bu gergeve iginde duygu ve diisiincelerini her
durum ve ortamda agiklama 6zgiirligiine sahiptirler.

® Belli kurallart olan bir okulda yasayanlarin 6zgirliikleri bu kurallarla simirlidir.

., .. .. ) v . v e s .. o
Yéneticiler ve 6gretmenlerce, 6grencilere 6zgiirliiklerinin neler oldugu ve sinirlarinin nerede

.o censen

¢ Ogrencinin her davraniginin, belirlenen 6zgiirliikk sinirlari iginde kalip kalmadig 6gretmen ve
yoneticiler tarafindan izlenir. Gerektiginde 6grenci uygun sekilde uyarilarak yonlendirilir.

L IS . o .. . . .. ... . e
Ogrenciler, toplum ve okul degerlerini ne kadar iyi kavrarlarsa, 6zgiirliklerinin alanini ve
sinirlarini da o derece iyi bilir ve 6zgiirliklerini buna gore kullanirlar.

KAMPUSTE YASAM

Giivenlik, Saghk, Sorumluluk, Saygt...

dogrulandigi ve korundugu giivenli ve deger verilen bir ortamdir.

Bu ortamin ozellikleri;

«Ogrenci-6grenci, 6grenci-sgretmen, grenci-ysnetici, 6gretmen-yénetici iligkilerini
belirleyen temel deger sevgi, saygi ve hosgoridiir.

#Bireyin kendine ve baskalarina 6zen ve saygi gostermesini hedefler.

«Ogrencilerin her tiirli bedensel, akademik, sosyal, zihinsel ve ruhsal geligimlerini



destekler ve gozetir.

«Ogrencilerin, Ogretmenlerin, Anne-Babalarin hak ve sorumluluklarini gézetir ve savunur.
«Yasaklayici ve baskici degil, geligtiricidir.

«Disiplinli ve diizenli yagam, digtan denetime degil, bireylerin i¢ denetimine (disiplinine)
dayanir.

CAMLICA Okullari'nin yasam kurallarinin olusturulmasi ve uygulanmasinda dért 6ge
temel olarak alinir: GUVENLIK, SAGLIK, SORUMLULUK, SAYGI. Her davranisin
uygunlugu bu dort temel 6geye gore degerlendirilir.

Bu baglamda CAMLICA 6grencisi;

#Sorumluluk bilinci geregi, derslerine geg kalmaz ve devamsizlik yapmaz.

«Tlm ogrencilerin yararlanmasi, 6grenme etkinliklerinde kullaniimasi, 6grenme ortaminin
zenginlestirilmesi amactyla bulundurulan okul esyalarina, arag-gereglerine zarar vermez.
sDers akiginin bozulmamasi ve diger 6grencilerin dikkatlerinin dagilmamasi igin derste
s0z alarak konusur.

«Spor etkinliklerine uygun kiyafetle gelir, arkadaslarinin esyalarina, spor salonlarindaki
arag - gereglere zarar vermez.

«Bulundugu ortamin kurallarina uyar.

«Yurt, bayrak, insan sevgisi gibi degerleri kazandiran resmi giin ve torenlere istekle
katilir.




BILGININ ISIGINDA KESFE CIKMAK; KUTUPHANE

A
S
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«Ortamin ¢alismaya, 6grenmeye, arastirmaya uygun bigimde olmasi ve bu diizenin
bozulmamas: igin ¢aba gosterir.
«Kitiphane kurallarina uyar.

FEN ve DOGA ATOLYESE DeNeA sinifi

«Yaparak ve yasayarak ogrenme igin 6nemini bilir, bu amagla laboratuar: kullanir.
sAmag disi davraniglardan kaginir.

FEN VE DOGA KOSESTI; DUNYAMIZI TANIMAK ICIN BILIM..

Fen ve doga kdsesi materyalleri gocuklarin gevresindeki dogayi arastirip
tanimalarina diisiindiiklerini agikga ve rahatlikla ifade edebilmelerine sorgulama
yoluyla meraklarini tatmin etmelerine firsatlar saglamasi agisindan gok biiyiik
onem tagsir.

e Fen ve doga galismalari gocuklarin zihinsel, dil,

e Cocugun gevreye ve dogaya duyarhligini arttirarak, yeni olumlu tavir ve tutumlar
gelistirmesini saglar.

e Cocuklarin ilgi alanlarini gelistirerek etkili diisiinmeyi 6gretir ve problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirir.

e Cocuklar fen ve doga kosesinde yaptiklari deneylerle basit sonuglardan
genellemelere gidebilirler.



¢ Fen ve doga kosesindeki ¢alismalar uygulamaya yonelik ¢alismalar oldugundan
ogrenilenler gocuklar igin daha kalici olur.

e Fen ve doga kosesinde gocuk, basarisizlik endisesi duymadan diisiincelerini
rahatlikla ortaya koyabildigi igin gocukta yaraticiligin gelismesi agisindan da
onemlidir.

OKULUN EN GOZDE MEKANI; Kantin ve yemekhanede;

sKendine sunulan olanaklardan en iyi sekilde yararlanir.

sKantinde aligveris yapmak igin sirasini bekler.

«Kantin ve yemekhane gérevlilerine saygili davranir.

sCevresini ve masasini temiz tutar.

«Yemek-kahvalti oncesinde ve sonrasinda temizlige 6zen gosterir.
«Kantin ve yemekhane disina yiyecek ve igecek gikarmaz.

TENEFUSTE KEYIFLE!

Giris holleri ve ortak alanlar, okullarin yiiksek sirkiilasyonlu yerleridir. Bu alanlarda
ogrencilerin sayisina ve fiziksel kosullarina uyumlu, 6zenli bir planlama yapilmasi gerekir.
Okullarin ortak alanlari igin modern ig¢ mimariden yararlaniyor. Bu alanlari 6grencilerin
teneffislerde keyifle zaman gegirebilecegi, yiiksek konforlu ortamlara déniistiiriyoruz.

Egitsel etkinliklerde;

sEtkinlige zamaninda gider ve galismalara katilir,

«Derslere verdigi 6nemi, etkinlik galismalarina da verir.

«Etkinlik alanlarinda bulunan arag-gereglere zarar vermez.

Okul diginda;

sZamanlarini en iyi ve verimli sekilde degerlendirir.

sEvde, ailesinin kendisinden bekledigi sorumluluklar: yerine getirir.

«Bir CAMLICA OKULLART uyesi olarak, grup iginde ve diger insanlarin bulunduklar:
ortamlarda 6rnek tutum ve davranislar sergiler.

sCevreye ve sosyal olaylara duyarl davranir.

YONETIM KURULLARI



Amag; Kendi kendilerini yénetme becerisini kazanabilmek.

CAMLICA Okullar: her yil; 6grencilerin okul yonetimine katilmalar: ve kendi kendilerini
yonetme becerisini kazanmalari gerektigi diigiincesinden hareketle "Ogrenci Bagkanlig
Segimleri" diizenlemektedir.

Ogrenci Bagkanligi Segimleri'nin amaci, 6grencilerde demokrasi kavramini yerlestirmek,
temel vatandaslik bilgileri iginde olan segme ve segilme hakkini kavratmak, fikirlerini
ifade etme becerisi kazandirmak, baskalarinin fikirlerini dinlemelerini ve saygi
duymalarini saglamaktir. Yukarida belirtilen amag dogrultusunda planlanan Ogrenci
Baskanligi Segimleri; segim takviminin olusturulmasindan, adaylik kosullarinin
belirlenmesine, propaganda déneminden segimlerin gergeklestirilmesine kadar son
derece ciddi bir siireci kapsamaktadir.

Segimi Yapilan Bagkanliklar:

o Ilkokul Baskani

sIlkokul Baskan Yardimcisi

«Ortaokul Bagkani

«Ortaokul Baskan Yardimcisi

«Sinif Temsilcileri (Her sinif diizeyinden bir temsilcisi)

Segilen 6grenciler 6grencilerin sorun ve taleplerini dile getirmekle, kendi sorunlarini
tartigmakla, 6grenciler arkadaglarinin dilek ve onerilerini dinlemekle ve 6grenci
organizasyonlarinin diizenlenmesine katilmakla yiikiimlidiirler.

Ogrenci Yénetim Kurulu

Ogrencilerin secme ve segilme hakki, demokrasi, liderlik, topluluk kargisinda kendini



ifade edebilme, risk alabilme gibi konularda yasayarak bilinglenmelerini saglamak
amaciyla gergeklestirilen galismalardir. Her sinif diizeyinde 6grenciler tarafindan
belirlenen adaylar yogun gegen propaganda dénemi sonucunda sandiklarda oybirligi ile
secilerek Ilkokul Bagkani, Ortaokul Bagkani ve Sinif Temsilcisi gorevlerine gelirler.

Y1l iginde okul y6netimine katilarak 6grenci sorunlarini g6zmek, goriis ve 6nerilerini
oncelik sirasina gore gerekli birimlere iletmek, grencilerin kendi aralarindaki
iletisimlerini gliclendirmek ve gerektiginde okulu temsil etmek gibi 6nemli gorevleri

tistlenerek toplumsal duyarlilik projelerine de destek verirler.

MUZIGIN EN RENKLI HALI: Enstriiman Egitimi

Okullarimizdan mezun olan her 6grencinin an az bir spor ve sanat dalinda uzmanlagmasini
hedefliyoruz. Ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bu konuda bagarili olan pek gok
ogrencimiz uzman ogretmen kadromuz ile hiinerlerini sergiliyorlar...

Hafta igi ders programi dahilindeki Miizik dersin de 6grencilerimiz gruplara béliinerek
Keman, Gitar, Ud, Piyano, Org, Kanun, Ritim gibi her subemizde farklilik arz edebilecek
branslarla egitim aliyorlar.



Ders digindaki kuliip faaliyetlerinde de bu yeteneklerini destekleme imkanlar: da var.
Ogrencilerimiz aldiklari bu egitimle sene sonu programlarda arkadaglarinin ve ailelerinin
karsisina gikiyor hiinerlerini sergiliyorlar.

Cocuklara ve genglere verilen kisisel ya da toplu miizik egitimi, kisiligin olusturulmasinda
ve gelistirilmesinde iist diizeyde etkilidir.

Miizik, ruhu kelimelerden daha etkili binlerce seyle doldurur.( MENDELSSHON)

KIRIGAMI

Kirigami, Japonca "kiru" ( kesmek) ve “ gami” ( kagit) sozciiklerinin birlesiminden meydana
gelmis olup kesme iglemininde kullanildigi kagit katlama sanatina verilen addir.

Genelde Kirigami katlanmis bir temel ile baslar, ardindan kagit kesilirve kagit
diizlestirilerek agilir kirigami tamamlanir.Kirigami genelde simetriktir; kar taneleri,
yildizlar veya orkideler gibi...

Kirigami ile agilir kapanir modeller arasindaki fark; kirigami tek bir kagittan kesilerek
dizayn tfamamlanir.Agilir kapanir modeller ise birkag parga yapistirilarak yapilabilir.
Birbirine benzeyen pargalarin birlestirilmesiyle olugturulur.Ug boyutlu geometrik
nesnelerin yapilmasinda kullanilir.

Matematikte simetri alaninda da kullanilir.

ORIGAMI

Origami, (#7 Y #& origami) Japonca "ori" (katlamak) ve "gami" (kdgit) sozciiklerinin
birlesiminden meydana gelmis olup kdgit katlama sanatina verilen addir. Ismi Japonca
olsa da Cin kaynakli bir sanat oldugunu iddia eden kaynaklar da vardir. Genellikle kare
kagit pargalarini kesmeden ve yapistirici kullanmadan, sadece katlayarak, gesitli canh ve
cansiz figiirler olusturarak yapilmakla birlikte, dikdértgen kagitlardan, hatta kagit
paralardan yapilan modeller de oldukga fazladir. Kesme isleminin de kullanildigi tiire
kirigami denir.

Origami klasik origami ve parcali origami olmak iizere iki gesittir.

Klasik origami genellikle tek parga kagittan yapilir. Cok fazla olmasa da iki veya lg
parganin kullanildigi klasik origamiyle gesitli hayvan veya esya figiirleri yapihr.

Modiiler origami olarak da adlandirilan pargali origami birbirinin benzeri pargalarin
birlestirilmesiyle olusturulur ve hayvan veya esya gibi somut figiirlerden gok, ii¢ boyutlu
geometrik figlirlerin yapilmasinda kullanilir. Parga sayisinda bir sinir olmayan pargali
origami tak-gikar oyuncaklarina benzer ve ayni pargalar kullanilarak birgok degisik figiir
ureftilebilir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Japonca
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C3%A2%C4%9F%C4%B1t_katlama&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kirigami
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Klasik_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Par%C3%A7al%C4%B1_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Mod%C3%BCler_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Par%C3%A7al%C4%B1_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9C%C3%A7_boyutlu

Origamide genel olarak kare seklinde kagit kullanilsa da kagidin seklinde bir sinirlama
yoktur. Giinimiizde origaminin birgok degisik tiirleri ortaya ¢ikmistir. Mimari origami,
pop-up origami, kirigami (kdgit kesme sanati) bunlara érnek verilebilir. Modern origami
olarak da adlandirilan bu tiir origami tiirlerinde yapistirma ve kesme serbest
birakilmistir. Origamiyi kirigamiden ayiran 6zelligi; kirigaminin simetrik, origaminin ise
sekil yapma bigimlendirme sanati olmasidir. Origami diinyaca inli bir sanattir.

Kiltir

Turna kusu, Japon kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahiptir. Ayni 6nem origami turna igin de
gegerlidir. 1.000 adet turna kusu yapanin uzun ve iyi bir yagam siirecegine inanilir. Turna
kusunun giiniimiizde popiiler olmasinin nedeni Sadako Sasaki isimli 11 yasindaki bir kiz
gocugudur. 2. Diinya Savasi sirasinda Hirosima'ya atilan niikleer bomba nedeniyle Losemi
hastasi olan bu kiigiik kiz, iyilesme umuduyla furna kusu yapmaya baslar. Ama 664.
turnasini bitirdikten sonra hayata veda eder. Onun anisina bombanin atiligin her yil
doniimii 6 Agustos'ta Japonya ve diinyadan ¢ocuklar evrensel baris adina turna kusu
yapip, Sadako'nun Hirosima'daki anitina gonderirler.

Teknikleri

Cogu kitap origami modellerinin yapiminda kullanilan temel tekniklerle baglar. Bunlar
temel diagramlari igerir; dag katlamasi, vadi katlaamasi, ters katlama gibi... Ayrica gesitli
modellerin yapiminda kullanilan, standart isimli kaideler vardir. Mesela kus kaidesi, kanat
¢irpan kus yapiminda orta asamalardan biridir.

Modiiler origami

Modiiler Origami belli sayida benzer pargalari bir araya koyarak, biitiin bir model
yapiimasidir. Normal de pargalar basittir; ama birlikte olugturduklar: form géz alicidir.
Kusudama gibi gogu modiiler origami dekoratif kiire bigimli modellerdir. Kusudama iplik
ve yapistirici gibi malzemelere de izin verir. €in kagit katlama stili 3 boyutlu modellerden
olusur ve gok sayida parganin bir araya gelmesiyle olusan ayrintili modellerdir. Bazen
kagit para modiil yapiminda kullanilir. Bu stil Amerika'da yasayan €inli gggmenler
tarafindan gelistirilmistir ve "Golden Venture" olarak adlandirilir.

MATEMATIK

HAYATIN HER YERINDE MATEMATIK!

Diisiincenin oldugu her eylemde Matematik vardir!

MATEMATIGT islemler serisi olmaktan ¢ikarip HAYATIN ICERISINDE GERCEK
VAROLUSU ile ogretir.


http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Mimari_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Pop-up_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kirigami
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Modern_origami&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/2._D%C3%BCnya_Sava%C5%9F%C4%B1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Hiro%C5%9Fima
http://tr.wikipedia.org/wiki/L%C3%B6semi

Matematik soyut bir kavram degil giinliik hayatimizin her alaninda var olan somut
bir diisiinme seklidir.

Diistinmenin var oldugu her eylemde matematik vardir. Yani sanatta ( resim,
miizik, tiyatro vb.) , bilimde, alisveriste, giinliik karsilastigimiz hayata dair
problemlerin ¢oziimiinde ve daha birgok seyde matematige rastlariz.
Matematikle ilgili kavramlar okul 6ncesi egitimi programlarinin her alaninda yer
alabilir. Matematik igeren etkinlikler kati testlerle ya da gok kuralli ders
havasinda verilmemelidir. Oyun koselerinde , bloklarla oynarken kum havuzunda
yada herhangi bir dogal 6gretim ortami olustugunda matematikle ilgili kavramlar
daha kolay 6grenilir.

Bloklarla oynarken degisik boyutlar: ve sekilleri ve tonlarin kombinasyonlarindan
olugan yeni boyut ve gekilleri 6grenebilirler.Ilkokul déneminde atilan temeller
daha ileriki okul yillarinda gocuklarin matematigi daha iyi anlamalarina neden
olur.Ayrica ilkokul egitimcileri, cocuklara matematigi ne kadar gok sevdirip bu
islemlerden zevk alabilmeyi 6gretirlerse gelecek nesillerde matematikten
korkmayan ve mantigi kullanmayi gelistirebilen kisilerin sayisi o kadar ¢ok artar.

IB DIPLOMA PROGRAMI
(ULUSLARARAST BAKALORYA DIPLOMASI)

IB Diploma Programi, 16 ile 19 yas araligindaki 6grenciler igin titizlikle
hazirlanmig olan bir iiniversite éncesi hazirlik programidir. Ogrencileri bilgili ve
arastirmaci ama ayni zamanda ilgili ve sefkatli olmalari konusunda tesvik eden iki
senelik genig kapsaml bir programdir.Ogrencileri kiiltiirler arasi anlayis, agik
fikirlilik ve farkl bakis agilarina saygr duyma ve deger vermeler:i igin ihtiyag
duyacaklari tutumlari gelistirmeleri lizerinde onemle durulmaktadir.

Program, merkezin etrafinda toplanmis alti akademik alanla temsil edilmektedir.
Ogrencilerin galigtiklar: alanlar: Iki adet modern dil ( veya bir modern bir de
klasik dil ); beseri ya da sosyal bilimler dersi, deneysel bilim, matematik ve
herhangi bir yaratici sanat dahdir.

Iste bu cok farkli ders segenekleri, IB Diploma Programini, 6grencilerini
iniversiteye etkin bir bigimde hazirlayan bir program yapmaktadir. Akademik
alanlarin her birinde 6grenciler kendi secimlerini yapmakta esnektir.

IB Diinya Okullari ortak bir felsefeyi paylasir; yiiksek kaliteye odanmislik,
diisinmeye sevk eden uluslar arasi bir egitim, programin temel amaglarindandir.



iLGININ SEVGI DiLl: REHBERLIK

Psikolojik danismanlik, kisilerin mantikli kararlar verebilmeleri ve kararlarinin sonuglari
konusunda sorumluluk alabilmeleri igin kendilerini ve yasadiklar: diinyalarini
anlayabilmelerine yardimei olma siirecidir. Rehberlik ve psikolojik danismanlik iliskileri
giivenlik ilkesine dayanir. Psikolojik Danisman bu gibi bilgilerin paylasiimasinin gocuk
agisindan yararli olduguna hilkmederse, gocugun genel saglig ile iligkili olmadigi takdirde,
bunu ancak gocugun bilgisi dahilinde ve onun onayini alarak paylasabilir.

Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Alanlar::
Kendi kendinizle ve baskalariyla yasadiginiz zorluklar konusunda ¢6ziim olugturmak
Problemlerinizi analiz etmek
Ilgili konuda bilgi toplamak
Sonuglar! dikkate alarak diisiinmek
En iyi gozlimi segmek
Yaptiginiz segimlerin sorumlulugunu kabul etmek

Anne Baba Okullari

Yil igerisinde dogan ihtiyag ve isteklere gore velilere yonelik olarak diizenlenmektedir.
Seminerler, tek oturumluk veya birkag oturumluk bilgi paylagimi seklinde Rehberlik ve
Psikolojik Danismanlik Birimi ya da konu ile ilgili uzman kisiler tarafindan gergeklestirilir.

Bireysel Rehberlik

Ogrencilerin yas seviyelerine gore biligsel, duygusal ve sosyal alanlarda ortaya
Gikabilecek farkli problemler ile ilgili galismalar yapilir. Sadece sikinti yagsanan alanlarda
degil, 6grencilerin giiglii alanlarinda desteklenerek kendiler:i ile barisik, sorgulayan, ruhen
saglikli, mutlu, kendi adina karar alabilen bireyler olmalarina yonelik galismalar yapilir.
Ogrencileri daha yakindan tanimak ve etkili bir sekilde yardimci olabilmek igin élgek, test
ve envanterler uygulanir.

Bireysel goriismeler;
Ogrencilerin kendi ihtiyaglari dogrultusunda Rehberlik ve Psikolojik Danigmanhik
Birimi‘ne bagvurmalari yoluyla;
Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Birimi‘'ne velilerin ve/veya 6gretmenlerin ilettigi
geribildirimlerin degerlendirilmesi yoluyla,
Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Birimi tarafindan uygulanan envanter, test v.b
uygulamalarin degerlendirilmesi yoluyla baglatilir.
Ogrencilerin biligsel ve duygusal alandaki giiglii ve desteklenmesi gereken yanleri
belirlemeye yonelik 6lgek, test ve envanterler uygulanir.

Ogrenci Seminerleri



Ogrencilerle yénelik yapilan seminer ¢aligmalari, grencilerin bilgi sahibi olmalarini
saglamak ve sikinti yasadiklar: konu veya konulara yonelik 6grencilere destek
saglayabilmek amaciyla yapilir.

Seminer Calismalarindan Ornekler:
“Sinav sistemi"
“Verimli Ders Calisma Yontemleri"
“Sorumluklarimiz”
"Sinav Kaygisi ve Kaygiyla Bas etme Yontemleri"
"Zaman Yonetimi" vb.
"Ergenlik problemleri ve bas etme yollar:"
"Test Cozme Teknikleri"
"Meslegimi taniyorum"

Ogrenci Gurup Faaliyetleri

Ogrencilerimizin hayata dokunmalarini zenginlestirme kapsaminda sosyal geziler
diizenlenmektedir

Gorme engeliler okulunu ziyaret

Huzur evlerini ziyaret

Cocuk esirgeme yurtlarini ziyaret

Veli Seminerleri

Velilere yonelik grup seminerler, velilerin ihtiyaglari dogrultusunda belirlenen konular
gergevesinde kiigiik gruplarla gergeklestirilen paylasim toplantilar: seklinde yapilir.

Sinif Danigsmanlik Sistemi

Her sinifin sinif rehber 6gretmeni vardir. Haftalik rehberlik saatinde yilik rehberlik
plani gergevesinde konulara islenir.

Sinif rehber 6gretmeni 6grencilerinin sadece akademik basarilariyla degil ayni zamanda

onlarin hayata hazirlanmasinda da rehberlik yapmaktadir. Bu gergevede birgok sinif
sosyal faaliyetleri yasanmakta ve yasatilmaktadir.

ULASIM ve SERVISLER

CAMLICA Okullar: 6grencilerin okul servis araglarinda gegirdikleri zamani da egitim
siirecinin bir pargasi olarak degerlendirmektedir.



Ogrenci servisleri, teknik agidan kusursuz, periyodik bakimlari yapilmig, fam donanimli
araglardir. Tim servis araglarinda emniyet kemeri uygulamasi zorunludur. Servis
araglarinin hiz raporlari Ilgili miidiir yardimcisi tarafindan diizenli olarak kontrol
edilmektedir. Her 6grenci sabah servis rehberi tarafindan evinin kapisindan alinip, aksam
yine evinin kapisina birakilir.

SERVIS KURALLARI

Giivenlik Agisindan;

sServis aract hareket halindeyken 6grenciler ayaga kalkmaz ve aracin iginde dolasmazlar.
«Servis araglarinin camlar: belli bir araliktan fazla agilmaz. Ogrenciler camlardan digari
sarkmazlar.

«Ogrenciler istedikleri yerde aragtan inmezler, ancak veli, 6nceden okul yénetimine
bildirip onay aldiysa izin verilir.

«Ogrenciler, kendilerine gosterilen yerlere, ozellikle kiigiik yas grubundakiler orta
siradaki koltuklarda, otururlar.

«Ogrenciler emniyet kemeri takarlar.

Temizlik ve Saglk Agisindan;

«Ogrenciler, servis araglarinda yiyecek yemezler.

«Ogrenciler ¢opleri araglardaki ¢op kutusuna atarlar.

#Servis araglarinda, 6grencilerin ihtiyag hissettikleri durumlarda kullanmalari igin torba
bulundurulur.

Kigilerarasi Iligkilerde Saygi Ilkesinin Gozetilmesi Agisindan;

«Servis araglarinda, Kampiis yonetiminin belirledigi radyo miizik kanallar: diginda miizik
yayini yapilmaz, disaridaki insanlarin dikkatini gekecek kadar yiiksek tonda miizik
dinlenmez.

sServis araglari, sabah ve aksam saatlerinde tam zamaninda hareket eder.

«Ogrenciler, arag siiriiciileri ve hosteslerine saygil davranirlar.

«Blylik ogrenciler, kiiglik 6grencileri korurlar.

«Ogrenciler arasindaki iligkiler, sevgi ve saygi esasina dayanir.

«Ogrenciler, acil durumlarda servis aracindaki telefonu kullanmak igin izin isteyebilirler.
#Servis araglarinda, baskalarini rahatsiz edecek bigimde yiiksek sesle konusulmaz.
#Servis araglarinin pencere, koltuk, doseme vb. esyalarina zarar verilmez.

VELILERLE ILETISIM

Egitim-6gretim siirecinde velilerin rolii gok biiyiik.



CAMLICA Okullar: felsefesinin temel ilkelerinden biri de, egitim-6gretim siirecinde
velilere de onemli roller verilmesidir. Bu baglamda veliler; gesitli kurullar araciligi ile
egitim siirecine katilirlar ve egitim-ogretim siirecinin ayrilmaz bir pargasi olurlar.

Velilerin egitim-6gretim konusunda, gocuklarina iliskin bilgi alisverisinde bulunmalari ve
yorum yapmalari igin tim kanallar agik bulundurulur.

CAMLICA Okullari, velilere ragmen 6grencinin egitilip, yetigtirilmesinin mimkin
olmayacagina inanir. Veli, 6gretmen ve yoneticilerin amaci, 6grencilerin daha iyi
yetismesidir. Bu nedenle, veli-6gretmen-yonetici ayni diisiince ve anlayis diizeyinde
davranirlar.

Okulda ve evde uygulanan kurallarin, 6grenci davraniglarina karsi sergilenen tepkilerin
ayni olmasi beklenir. Bu nedenle CAMLICA Okullari, egitim etkinliklerini velileri ile
paylasir; onlarin gériigiind alir. Velilerin her goris ve diisiincesi degerlendirilir. Her
diislince ve goriis, ilgili ve yetkili kurullarda tartigilir.

VELI - OGRETMEN ILETiSiMi

CAMLICA OKULLARI 6gretmeni, velinin bilgisinden de yararlanarak 6grenciyi en iyi
sekilde tanir, veli ile amag birligi yapar. Tam 6grenmeyi gergeklestirmek igin de, siirekli
olarak veli ile isbirligi yapar. Veli ve 6gretmen isbirligi, 6grenciyi her yoniiyle tanimaya ve
onun yeteneklerinin agiga gtkmasina yardimci olmaya yoneliktir.

Bu nedenle 6gretmenler, program dahilinde velilerle gériigiirler. Ogretmen-veli
goriismesi, karsilikli sevgi ve saygi temeline dayanir; goriismelere karsilikli hosgorii ve
gliven ortami egemen olur. Bu iliskinin saglkli kurulabilmesi igin, 6gretmen veliyi, veli de
ogretmeni, 6grenciyi sikayet edecek makam olarak gérmez. Ogrencinin olumsuzluklari
varsa, giderme yollarini birlikte ararlar. Uygulamay: birlikte yaparlar.

VELI - YONETICI ILETISIMI

CAMLICA Okullari'nda yoneticiler, okulun egitim-6gretim ve yonetim alaninda daha iyi
olmasi igin velilerin goriislerinden de yararlanirlar.

Yonetici ve velilerin ortak hedefi, 6grenciyi daha iyi egitmektir. Bu nedenle egitim-
ogretim anlayisi konusunda birliktelik saglanmasina 6nem verilir



BESLENME-AGIK BUFE YEMEKHANE

CAMLICA Okullar: 6grencilerinin diizenli ve dengeli beslenmeleri igin yemek mendileri bir

komisyon tarafindan belirlenmektedir.

Mutfaklarda, yemekhanelerde ve kantinlerde gorevli tiim personel, periyodik saglik
kontroliinden gegirilir. Ayrica diizenli olarak hijyenik kontroller de yapilmaktadir.

EGLENEREK OGRENIYORUZ:KULUPLERIMiZz

Sosyal, kiiltiirel ve sportif faaliyetleri iceren kuliipler; 6grencilerimizin 6z giiven
kazanmasi, kendini ifade edebilmesi, bedensel, zihinsel ve duygusal agidan geligimini
saglamasi yoniiyle gagdas egitimin vazgegilmez bir pargasidir.

Bu noktadan hareketle 2015/2016 Egitim-6gretim yilinda da Camlica Kolejlerinde, her
subemizde farkhlik arz edebilecek, ancak yirmiyi agkin farkh alanda kuliip bu amaci
gergeklestirmek igin 6grencilerimize hizmet edecektir.

Hazirlamig oldugumuz kuliip tercih formuyla amacimiz, gocuklarimizin, kendi
yeteneklerinin farkina vararak, gelecekteki hedeflerini belirlemelerinde biiyiik 6nem
tastyan kuliipler konusunda, en dogru karari vermelerinde sizlere yardimci olmaktir.
Sizden ricamiz bu formu inceleyerek, 6grencimizin ilgi alanina en uygun kuliibi
segmemizdir.

Kuliip Tercihiyle Ilgili Bilinmesi Gerekenler
Kuliip tercihleri sene baginda Kuliip Tercih Islemleri sayfasindan yapilacaktir.
Kullip tercihlerinin 6gretmen-ogrenci-aile isbirligiyle, 6grencinin ilgi ve yetenekleri g6z
oniinde bulundurularak dikkatlice yapilmasi gerekmektedir.
Kuliip faaliyetleri ticretsizdir. Ancak bazi kuliipler igin gerekli malzemeler ve kiyafetler
veliler tarafindan karsilanacaktir. Kuliip malzeme ihtiyaglari igin gerekli tcret kuliip
toplantisinda 6grencilere bildirilecek.


http://www.coskunkoleji.org/akademik-egitim/kuluplerimiz/kulup-tercih-islemleri/

Ogrencilerin kuliip faaliyetlerindeki performanslari dénem sonunda verilecek "Kuliip
Karnesi" ile velilerimize ulagtirilacaktir.

Bu kitapgikta yer alan kuliiplerden yeterli sayida (6 6grenci den az) talep olmayanlar
agilmayacaktir.

Kuliip faaliyetlerimiz Ekim ayinin ilk haftasinda baslayacaktir.

Yapilan iig tercihten herhangi birine yerlestirilecek grencinin kuliibii yil boyunca
degistirilmeyecektir.

Yapilacak olan segimler ve kurulan kuliipler 2015/2016 egitim-6gretim yilina aittir. Her
ogrencimizin bir kullibe iiye olmasi esastir.

Ogrencilerin kuliiplere yerlestirilmesi; Sinif Ogretmeni, Kuliip 6gretmeni ve Rehberlik
Servisi'nin goriigleri alinarak ve Aulip kontenjanlar: da goz ondinde bulundurularak
yaptlacaktir.

Keman ve Baglama gibi kuliipleri segen 6grencilerimiz enstriimanlar: kendileri temin
edecektir.

SINIFLARIMIZ: Bir siniftan ¢ok 6&tesi-*-

HER COCUGUN OGRENME SURECT FARKLI ISLER

Sinif yapisinin 6grenme bigimleri lizerindeki etkileri tizerine galisan Marilee Sprenger,
ogrenme ve ortam arasindaki iligki tizerinde durur. Sprenger, 6grencilerin ancak
kendilerine uygun ortamlarda etkili bir 6grenme siirecinin igine gireceklerini belirtir.
Kimileri konuyu drneklerle gesitlendirdigi zaman anlarken; kimileri iginde 6grenme ancak
uygulamayla mimkin olur.

Ogrenme hizi bireyden bireye farklilik ggsterir. Ogrencileri toplu halde degerlendirip
sabit bir egitim anlayisi igine sokan sistemler, gocuklarin 6grenme siireglerini
zorlastirabilir. Oysaki her 6grencinin ihtiyaglarinin ve egilimlerinin farkli oldugunu kabul
etmek ve kigiye ozel goziimler olusturabilmek onemlidir.

Yeni egitim sistemiyle tam uyumlu Flexible Clasroom, her 6grenci igin en uygun 6grenme
bigiminin uygulanmasina firsat tanir. Boylece egitim, 6gretim herkesin yetenekleri
dogrultusunda sekillenir.

Siniflar, 6grencilerin ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilamak iizere tasarlanir. Bilgi ve
teknolojiyle desteklenen galisma alanlari, 6gretmenlerin 6grencilerle en iyi sekilde
iletisime gegebilmelerini saglar. Boylece gerek 6grenci, gerekse 6gretmen yeteneginin en
ust seviyelerine ulasir.
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